Vom Forschungsdesign zur Erhebungsmethode

Forschungsdesigns

experimentell

guasi-experimentell

ex-post-facto

Erhebungsmethoden

Verhaltensspuren (nicht reaktiv)

Prozel3datenanalyse (meist nicht reaktiv)
Inhaltsanalyse (nicht reaktiv)
Beobachtung (reaktiv/nicht reaktiv)

Befragung (reaktiv)



Beispiele fiir Reaktivitét

e Der ,kluge Hans'
e Der ,,Pygmalion-Effekt"



Zugewinne im |Q-Test nach einem Jahr
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Eine Erklarung fur den Pygmalion-Effekt

Kluge Tiere Dumme Tiere
Korrekte 2,32 1,54
Reaktionen
~reundlichkeit der 6,5 2,7
Behandlung
Haufigkeit der 5,2 0,3

Kontakte



Definition von Reaktivitéat

* Beanflussung der Messung bzw. des zu messenden
Objektes durch:
— nicht kontrollierte Merkmal e des Instrumentes
— des Versuchsleiters bzw. Interviewers
— der Untersuchungssituation

o Mefdvorgang selbst beeinflufdt das Mef3ergebnis

* MOgliche Konseguenzen:

— Doppelblindversuche
— Nicht-Reaktive Methoden



